
Développement d’une bibliothèque de maquettes numériques de navires

Lieu: Centrale Nantes (LS2N ou LHEEA)

Duréee: 6 mois

Encadrement: Aurélien Babarit (LHEAA), Raphaël Chenouard (LS2N), Pierre Marty (LHEEA)

Contexte
Le laboratoire LHEEA développe activement plusieurs bibliothèques pour la simulation multi-physique de navires [Charlou et
al., 2023][Babarit & Charlou, 2024][Bickert et al., 2025] . Afin d’obtenir un modèle global traitant aussi bien les aspects hydro-
dynamiques qu’énergétiques, plusieurs de ces bibliothèques doivent être associées. Les modèles obtenus peuvent alors servir
pour faire de l’évaluation de performance de navires existants [Marty et. al, 2012], mais également pour guider la conception de
nouveaux navires.

Ce projet s’inscrit dans une collaboration entre le LHEEA et le LS2N pour définir des environnements de modélisation et de sim-
ulation numérique avec une approche d’ingénierie système. L’un des objectifs ciblés est d’obtenir une bibliothèque de navires
(maquettes numériques), pour permettre notamment l’étude d’équipements ou de stratégies de contrôle alternatives aux solu-
tions de l’état de l’art pour optimiser la performance par exemple énergétique.

Missions du stage
Les objectifs du stage sont de définir un cadre générique de génération de modèles de simulation de navires. L’un des résultats
attendus sera une (petite) bibliothèque de navires type qui aura vocation à être agrandie au fur et à mesure des travaux. Ainsi,
le stage se décompose en plusieurs étapes :

• faire un état de lieux des maquettes de navires existantes et des environnements de simulation, et de leur interfaçage
possible ;

• modéliser 1 ou plusieurs navires types (tanker KVLCC2, porte-conteneur KCS, caboteur SOBC-1) ;
• définir un cadre générique pour structurer la bibliothèque à partir des premières modélisations traitées ;
• implémenter ce cadre dans un langage de programmation adapté (Python ?) et définir un format de description des archi-

tectures navires (YAML/JSON ?).

Profil recherché
• Connaissance en architecture navale et en hydrodynamique
• Bonne connaissance du langage Python
• Intérêt pour le développement informatique
• Intérêt pour la simulation numérique

Gratification
Indemnité selon la grille prévue par le Code de l’éducation.

Contacts
• Aurélien Babarit (LHEEA): aurelien.babarit@ec-nantes.fr
• Raphaël Chenouard (LS2N): raphael.chenouard@ec-nantes.fr
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